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Que tal uma experiéncia de
aprendizagem projetiva para
sair da rotina, colocar a mao
na massa e exercitar o
pensamento criativo por meio
das possibilidades do amanha?
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Design de Futuros!
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Mas o que é isso de
Design de Futuros?
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O futuro pode parecer uma coisa enorme e
distante, mas o tempo todo projetamos o amanha:

Ao pensar sobre o Ao ponderar oS Ao pensar sobre
futuro do meio resultados possiveis como o mundo sera
ambiente das nossas escolhas em 2070

Entdo por que nao usar as técnicas projetivas
e o design de possibilidades na sala de aula?



O Design de Futuros nos desafia a pensar sobre o amanha nao como
algo impossivel de controlar, muito menos como algo que se pode
prever com certeza, mas como possibilidades. E por ser “design”, nos
faz perceber nosso papel na concepcao dessas possibilidades.
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Design de Futuros é considerar o
futuro a partir de suas multiplas
possibilidades, explorando

tendéncias e hipoteses. Isso nos ajuda
a pensar como nossas decisoes e acoes
no presente levam a esses futuros.







Ter habilidade de vislumbrar futuros possiveis
aumenta a nossa compreensao de como as
nossas decisoes de hoje podem afetar a forma
como nossos futuros se desdobrardao. Em vez de
desejar extensoes do familiar, nds podemos
aprender a empoderar a criacao de decisoes
proativas. Fazer isso aumenta nossa agencia,
nosso bem estar e nossa resiliencia

Johanna Hoffman em Speculative Futures

DESIGN APPROACHES
TO NAVIGATE CHANGE,
FOSTER RESILIENCE,
AND CO-CREATE THE




‘ Inovacao

‘ Pensamento critico
‘ Lidar com o inesperado

‘ Resolucao de problemas

Nossa oficina
focara nisso!



O Design de Futuros é
uma abordagem que
convida a projetar
cenarios e possibilidades.

Possui caracteristicas em comum com o Design
Thinking, mas sem executar as etapas 4 e 5 (porque
ainda nao estamos necessariamente no futuro para
concretizar solucoes).
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Design de Futuros também
é uma técnica projetiva!

Traduzidos em...




‘w  veperar | Zanvas | Oficina-Design de Futuros

SEBRAE

Agora que vocé ja
conhece um pouco
mais sobre Design de
Futuros, vamos dar
start na resolucao de
cenarios hipotéticos?

Para acompanhar o seu
progresso da oficina,
voceé usara o Canvas
Design de Futuros.



Entendendo a metodo

Compreender o conceito de
design de futuros a partir de
seus complementos: design
thinking e técnicas projetivas.

ia design de futuros
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VVamos organizar a sala
de aula em grupos de 4
ou 6 pessoas. Esses
grupos irao desvendar
cenarios hipotéticos nos
Proximos passos.




Fomos teletransportados para o
futuro! Eaqui, estamos diante de um
cenario hipotético. Considerando a
narrativa, preencher no canvas os
pontos principais sobre o cenario.

O que pode ajudar nesse passo:
Narrativa de cenario hipotético;

Instigadores sobre o tema (areas de foco,
fatos curiosos, resumos, etc.)

- Teletransporte! Entenda o cenario hipotético

NV AVANIANS

SEBRAE

—CD

‘w»  vepear | Zanvas | Oficina-Design de Futuros




- Pesquisando e explorandoideias
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Peneirar a situacao-problemado
cenario, interpretando-a de forma a
considerar ideias para solucionar a
questao em destaque. Depois, anotar
no canvas aquilo que for mais
relevante para chegar a uma solucao.

O que pode ajudar nesse passo:
Infograficos, conceitos e métricas sobre o tema

Miro: para sistematizar a pesquisa.




A partir da pesquisa, chegou o
momento de cada grupo elaborar
cenarios-solucao para a
situacao-problema. Depois, traduzir
esses cenarios visualmente no
storyboard presente no canvas.

O que pode ajudar nesse passo:

L Técnica Speedstorming: forma de brainstorming
(chuva de ideias) que procura gerar ideias

coerentes e que conversem com o grupo.

- Criando cenarios-solucao!
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Passo a passo da técnica Speedstorming

Dando continuidade
ao raciocinio do colega

Repetindo até
a conclusao

Papel e caneta
em maos

Ap0s dois minutos, a ideia
é passada para o colega ao
lado esquerdo e assim
segue sequencialmente
até completar o ciclo cinco
vezes. Ou seja, eles terao
cerca de 30 minutos para
terminar este exercicio.

Dado o tempo, a folha ou
caderno é passado parao
integrante ao lado direito,

gue tera mais cinco
minutos para construir
uma nova ideia a partir da
ideia escrita pela pessoa do
lado esquerdo.

Com uma caneta, cada
integrante tera,
simultaneamente, dois
minutos para escrever
uma ideia.



Nossa, eu

Estou com finalmente

muita comprel o
chocolate que eu

querial Vou comer
depois do jantar.

vontade de

comer um
Anrel

Di t tad it d A b t b de chocolat Diego se lembra da mde comentando, mais
iego estava com uma vontade muito grande iego percebe que tem uma barra de chocolate cedo, que comprou a barra para comer apos o
de comer sobremesa. desavisada na cozinha. jantar

Sequéncia de desenhos ou
Ilustracoes que visualizam uma

narrativa.

Diego ndo consegue parar de pensar na barra Num impulso, Diego decide ir olhar se a barra Antes mesmo que pudesse parar, Diego deu
de chocolate e ainda ndo é hora do jantar. de chocolate ainda esta no balcio. uma enorme mordida na barra de chocolate.

Para indicar os passos tomados
para o desenvolvimento do =g =
cenario-solucao selecionado no ' ‘ >
speedstorming.

' A miée de Diego encontra o chocolate mordido equivoco a mae culpa a irma mais nova
Sem saber o que fazer, Diego colocouab g 20 nada faz para impedir. Juju fica de

e lamenta. L
de volta no balcdo e voltou para o quar castigo injustamente.

Crie seu préprio no Storyboard That




Hora de um circulo de conversa em
que cada grupo apresenta seu
cenario-solucao. Contar um pouco
sobre como cada grupo chegou a esse
cenario e debater sobre as diferentes
solucoes encontradas.

hando futuros!

O que pode ajudar nesse passo:

Posteres com os storyboards (passo 5)




Agora é hora de sonhar

com as possibilidades
do Design de Futuros!
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e O primeiro passo para ¢ =

PROJETAR
FUTUROS (

possiveis e imaginaveis!
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